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1. Nowoczesne nauczanie : praktyczne wskazówki i techniki dla nauczycieli wykładowców 

i szkoleniowców / Geoff Petty ; przeł. [z ang.] Jolanta Bartosik. - Sopot : Gdańskie Wydawnictwo 
Psychologiczne, 2015. 

 ISBN 978-83-7489-343-5 
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 Wypożyczalnia Sieradz:  sygn.  120657;  Wypożyczalnia Zduńska Wola:  sygn.  44916;   
 

2. Nowoczesne nauczanie : praktyczne wskazówki i techniki dla nauczycieli wykładowców 
i szkoleniowców / Geoff Petty ; przeł. [z ang.] Jolanta Bartosik. - Sopot : Gdańskie Wydawnictwo 
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 ISBN 978-83-7489-208-7 
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Dokumenty elektroniczne 
 

1. GRYWALIZACJA jako element rozwijania zainteresowań czytelniczych. [on-line] Dostępny 
w Internecie: http://bnb.oeiizk.waw.pl/5-2016/7grywalizacja.pdf 

2. EDUKACYJNY system gamifikacyjny. [on-line] Dostępny w Internecie: 
http://eduakcja.eu/index.php/pl/archiwum/nr-1-9-2015/55-archiwum/nr-1-9-2015/272-
edukacyjny-system-gamifikacyjny.html 

3. GAMIFIKACJA – czy to działa? [on-line Dostępny w Internecie: 
http://eduakcja.eu/index.php/pl/archiwum/nr-1-11-2016/65-archiwum/nr-1-11-2016/321-
gamifikacja-%E2%80%93-czy-to-dzia%C5%82a.html 

4. GAMIFIKACJA. [on-line] Dostępny w Internecie: 
http://www.ldc.edu.pl/phocadownload/Nowe_produkty/manuale/model_gamifikacji.pdf 

 


